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atado 


e Compatível com SUPER “NINTENDO e 
SUPER *FAMICOM 

«6 controles de TURBO com duas velocidades 
paraos botões A,B, XY, LeR 

e Exclusivo DESIGN ergonomico com total 
encaixe para as mãos 

e Acionamento de SLOW-MOTION (Camera Lenta) 

através de chave 


e Permite o uso de todos os cartuchos do 
sistema NINTENDO 18 BITS no seu console 
Super *NINTENDO e SUPER *FAMICOM 
ou COMPATÍVEL 

« Exclusivo sistema de EJECT para troca 

de cartuchos 


54 e Pode ser usado nos vídeo games 

- SUPER *NINTENDO, SUPER *FAMICOM e 
COMPATÍVEIS 

« Os melhores e mais atuais games com 
lançamentos simultâneos dos EUA e JAPAO 


A VENDA NAS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS — VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644 
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SU NES 


SUPER MARIO All Stars, The Lost 
Levels, Mario & Wario, Yoshis Safari 14 
LUTA - SF2 Turbo, Mortal Kombat, 
World Heroes, Art of Fighting 15 
O Império Contra-Ataca, Pelé, Per- 
nalonga, Arcus Odissey e outros 16 


SUPER NES 


Super Bomberman 17 E 
SD Battle Gundan 3 
SHOTS ESPECIAL The Blues ps A E! 


Você vai conhecer o fan- MEGA DRIVE 


tástico sistema de 32 hits 
LANÇAMENTOS SEGA - Sonic 


que os americanos lan- Spinball, Virtua Racing, Aladdin, 2 
gam ainda este ano. Sai- ToeJam & Earl e outros 20 |Z 
ha também das últimas | durassio Par u E 
' LUTA - SF2 Champion Edition, = 
novidades da guerra entre o o 
Sega e Nintendo Tom & Jerry, James Pond 3, Pan- 
tera Cor-de-Rosa e outros 27 
nec: 25 LANÇAMENTOS TE FF: 
: CD Jaguar 29 
Em primeiríssima mão, asima- (' : Ee 29 
Rc [NINTENDO | 
Sega CD. Eainda Sonic Spinhall, pe a E E 
A of ien 
Mladdin, Mortal Kombat e outros Wraa EC GE 
encamentos chocantes Es 
SNES: Renegade 34 
21 NOVOS JOGOS | sus: 35 


Super Mario volta à ativa CRE EE 


com três jogos de uma Comanche Maximum Overkill 36 
vez. Pra quem curte pan- 
cadaria, os lançamentos | ARCADES | 
são totalmente animais: | Lethal Enforcers 38 
SF2 Turbo, Mortal Kombat, á . 
Anof Fighting e WorliHeroes PIOTOS Christian Zaharic, Marcelo B. Massafeli Chin, 


Marcos Roberto de Lima , Tadeu Cerqueira Pereira, 
Wagner P. Hernandez 


ES 
ELIEN 3 DEBULHADO FASE A FASE ATÉ 0 FINAL OS DIREITOS DAS IMAGENS DO FILME JURASSIC PARK PERTENCEM A UIP 


CARTAS As dúvidas dos leitores 
SOS Nós quebramos o seu galho 6 
SHOTS Epecial CES Chicago 8a11 
AÇÃO GAMES CLUBE Compras, vendas e trocas 40 
PRÓXIMA EDIÇÃO O que vai pintar no nº 39 


Chegaram os PCGamesda Tec Toy. p de Don Corleone em The Gudfadio 
Mis-20M Superfolerum. m Mmais: Rotox The Gold nfthe 
m seden E Night Hunter. y Connors ProTennis Tou: 
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STREETS OF RAGE (Mega) 

Como passar das mulheres 
morenas na oitava fase? Tem al- 
guma outra manha no jogo? 
DAVID A, DE ANDRADE 
Nanuque, MG 


Ao enfrentar as garotas, não 
deixe que elas te coloquem no 
meio da roda. Bata em uma de 
cada vez, alternadamente, até 
detoná-las, Agora, experimente 
este truque para conseguir mais 
Continues; na tela em que apare- 
ce o Game Over, faça a segiiência 
€,€,B,B,B,C,C,CeStart, 


SONIC 2 (Master) 

Já fiquei mais de três horas 
tentando achar a saída da segun- 
da fase da Scrambled Egg Zone e 
nada. Ajudem-me. 

MARCOS P. G. TEIXEIRA 
Nova Odessa, SP 


Olha Marcos, daqui pra fente 


se você vai ter esta dificul- 
dade até o final do jogo. O lance 
é experimentar os diversos cami- 
nhos, memorizando aqueles que 
não deram certo. Só assim che- 
ga-se ao final das fases. A saída 
desta onde você está empacado 
fica na parte superior, à direita, 
logo depois do local em que está 
a esmeralda, 


GERAÇÃO 

Um Mega Drive com Mega CD 
já é um equipamento de 32 bits, 
ou melhor, de quinta geração? 
ALLAN H. MEDEIROS 
Ourinhos, SP 


O Mega CD é apenas um aces- 
sório do Mega Drive, Allan. Isso 
não muda as características do 
console, que é de 16 bits e quarta 
geração. 


GAME GENIE 

O Game Genie de Mega funci- 
onará no Mega Drive 2 e no Mega 
CD? 
RODRIGO B. RITZEL 
Novo Hamburgo, RS 


X-MEN (Mega) 

Passando do chefe da segunda 
fase, dou um soco num interrup- 
tor e aí a imagem congela. O que 
há de errado? 

EMANOEL MEDEIROS 
Campina Grande, PB 


Por acaso seu cartucho é pi- 
rata? Se for, é o maior azar: o 
jogo deve estar com defeito e 
você dificilmente conseguirá 
trocá-lo. Se for um cartucho ori- 
ginal, vá ao local onde você o 
comprou, mostre o defeito e ten- 
te uma troca. 


SPIDER-MAN (Mega) 
Comoachara bomba da fase 7? 

Existe algum truque para escolha 

de fases? 

MURILO OZI C. DE ALMEIDA 

Itapetininga, SP 


Você tem que derrotar todos 
os chefes novamente, e só depois 
é que dá pra achar a bomba. 
Seleção de fases? Esqueça. Este 
jogo não tem nenhum 
truquezinho pra ajudar os po- 
bres jogadores. Lamentamos. 


SUPER STAR WARS (SNES) 

Qual a diferença entre os mo- 
dos Easy, Jedi e Brave? aparente- 
mente, os três são iguais. 
CARLOS EDUARDO ESTEVES 
São Paulo, SP 


Estes modos são diferentes 
apenas no grau de dificuldade. 
Você não vai encontrar mudan- 
ças de cenário, por exemplo. 


O Mega 2 é um equipamento 
japonês e não podemos afirmar 
se o Game Genie (que é um aces- 
sórioamericano) funcionará nele. 
Quantoaos jogos em CD, Rodrigo. 
tánacara que é impossível: como 
você vai colocar um disco no 
Game Genie??? 


SUMMER CHALLENGE 

Vi este jogo para PC e gostaria 
de saber se há algo parecido para 
o Mega Drive. 
JÚLIO D. TABARIN 
S.J da Boa Vista, SP 


Temsim, Júlio. O jogo chama-se 
California Games e não deve ser 
difícil encontrá-lo nas locadoras. 


CHAKAN (Mega) 

Não consigo passar da se- 
gunda fase do plano da água, 
fase Elemental. Há um lugar 
onde não dá pra subir, nem 
pra descer. 

ALISSON S. DE QUEIROGA 
Belo Horizonte, MG 


Ocaminho para a saída é por 
cima; basta usar o poder do 
superpulo, Já para os outros lei- 
tores que nos têm escrito per- 
guntando como sair das fases, 
um conselho: aproveitem queas. 
vidas são infinitas e fucem tudo 
de cada fase. Só assim dá pra 
encontrar a saída. 


ROAD RUNNER (SNES) 
Socorro! Como conseguirmais 

vidas e Continues neste jogo? 

PABLO H. M. CARVALHO 

Belo Horizonte, MG 


Publicamos uma estratégia 
completa para este jogo na edi- 
ção 24, Pablo. Lá, você vai ficar 
sabendo que cada duas ban- 
deiras vermelhas que pegar 
valem um Continue, e cada 
duas roxas dão uma vida ex- 
tra. Consulte também a 
superdica na seção de SNES. 


STREET FIGHTER 2 (SNES) 
Qual é a estratégia para der- 

rotar o Sagat usando o Honda? 

Qual o código secreto que 

devo usar depois de derrotar 

todos os chefes? 

CARLOS F, A, FERREIRA 

São Paulo, SP 


MEGA DRIVE 2 

Pedi para a minha mãe com- 
prar um Mega Drive 2, Será que 
eu fiz a escolha certa? 
ANDRÉ JULIANO EGER 
Paranaíta, MT 


O Mega Drive 2 está à venda 
só no Japão. Ele tem um design 
totalmente novo, joystick de seis 
botões e um ótimo preço.Mas se 
você comprá-lo, praticamente só 
poderá usar cartuchos japone- 
ses, o que não é muito bom. Pen- 
Se nusso. 


CENSURA 
Cada vez mais, os jogos estão 
tendo cenas de violência. Ouvi 


Pule para cima do Sagatu 
do o soco forte. Na seg 
use o chute forte pra dei: 
cara tonto, Depois, com o soco, 
médio, jogue-o lorige. Repita a 
operação até detonar com & 
cara. Agora, esta de código se- 
creto depois de derrotar todos 
os chefes é a maior viagem. Jos 


mais ouvimos falar disso. 
TARTARUGAS NINJA 2 


(Nintendo) 

Qualéo truque para fazer selos 
ção de fases neste jogo? 
ALEXANDRE R. SPOSITO 
São Paulo, SP 

Natela de apresentação, faça 
esta seqiiência de comandos: D 
ABAM,4,BA,€,9,8, 
Ae Start, Faça todos estes cos 
mandos rapidinho, somente em 
quanto dura a tela de apresenta- 
ção. Se o truque der certo, apares 
cerá uma tela perguntando para 
que estágio você quer ir, Ao co 
meçar o jogo, você também vas 
ficar com 10 vidas. Moleza, hein? 


STREET FIGHTER 3 
(Nintendo) 

Quais são os comandos pars 
fazer o “tostex” do Bison? Existe 
também o SF1 para Nintendo? | 
LUIZ GUILHERME V. POUBEL 
Rio de Janeiro, RJ 


O nome mais comum deste gob | 
peétorpedo de fogo, Luiz, Para di. 
lo, você tem que usar os comandos, 
para trás dois segundos, para & 
frente + botão de soco. SFI nunca] 
foi lançado para Nintendo 


dizerque, por causa disso, a ver 
da pode ser proibida para meno- 
res. Verdade? 

AYRTHON R, LUCIANO 

Mauá, SP 


Realmente, os fabricantes ds) 
videogame estão discutindo so, 
devem ou não coloc 
vertência para certo: 
alto grau de violênci 
vo não é proibir a compra pi 


o consumidor que ele pode 
comprando algo muito vio) 
para a sua idade (ou a de s 
filhos). Por isso, não estranhe se 
você vir esta advertência em 4 
cartucho futuramente. 


Jovem 
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As 12 maiores feras do games, em todo 
o país, que se classificaram para as 
finais do campeonato vão se 
encontrar cara a cara no Play Land, 
do Playcenter, em São Paulo. 

A batalha começa com a semifinal no 
dia 24 de julho, quando cada carinha vai 
mostrar que é realmente bom em uma 
categoria: MASTER, MEGA, NINTENDO 
ou SUPER NES. 

No dia 25 pinta a grande final com os 
carinhas se enfrentando em todas as 
categorias. Desse pega alucinante é que 
vai sair a classificação e os verdadeiros 
campeões de 93. 


PERDER ESSA VAI SER GAME 
OVER, NA CERTA! 


ANIPEONATO BRASILI 


FINAL! 


| NESGAU DE GAMES 


CA = Dm 
OA E De 


Do 
né” C 


nro ATUCA DE 
MARIO 


psd 


,. 
- Olançamento do filme Super 
alásrio dEginéro nos States, em. 
28 de maio, serviu de pretexto 
“para Nin endo armar uma ver-. 
“dadeira avalanche de jogos com 
“ointernacionalmentefamoso Ma- 
rio. Pelo andar da carruagem, a | 
empresa espera que o filme seja 
um enorme sucesso de bilhete- 
ria. É que os games com io 
vendam como nunca. 


AM 


mi. 

* Ofatoé que as novidades da 
própria Nintendo são poucas e 
fracas. Mario é a estrela absoluta. 
Ele ganhou o primeiro cartucho 
com quatro jogos da história do 
Super Ni e E Super Mario AllStars, | 
um4em1 com SuperMario Brothers 
1,283€ TheLostLevels, que saiem 
agosto. Os três primeiros são ver- 

“sões fiéis dos games para 
“ Nintendinho. The Lost Levels é o 
“mais legalzinho, com as fases 
“ “escondidas” das outras aventu- 
“tas do encanador. M nda 
ny ape ns mais pda 
s games. Se você é do time que 
te oitaliano baixinho, aprovei-. 
“te. Os games seguem o mesmo. 
“esquema de aventura de sempre. 


Ss ERR NES 


“| seu fiel dino, Yoshi, precisam 
salvar a princesa das mãos de | 


Apesar de a Nintendo nã 
v 

“games lega 
- jogos p: 
“dias, as. 


TheLostLevels, já apelidado de Super 
Mario 5. Que maldade! 


 MARIDEWARIO 


* Umgame que mistura estraté- 
giag aventura. O baixinho se mete 
em milhares de encrencas e ar-. 
madilhas preparadas pelo 
“malígno Wario. Você deve. 
protegê-lo, guiando um tipo de 
anjo para livrá-lo dos problemas. 
| Marioe Wariofoifeito de encomen- 
| da para o mouse, acessório que 
Saiu junto com Mario Paint. Se 
“vocênãotemo ratinho. tudobem. 
“Ocartucho tem lançamento pre- 
“visto parasetembroe, ao comprá- 
“loo mouse vemjunto. 


“Mais Mario. O encanador e 


Bowser. São doze fases repletas 
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de ação, com tiros e mais tiros. 
Afinal, Yoshi's Safarié o primeiro 


ima 


E Aja 


rico 


parado nenhuma grande s surpres a para este ano 


l. Cortesia do ótimo time de softhouses que f 
S 7 a contar os mes 


++ a * 
game com Mario para, a Super | 
Scope, a pistola do Super NES. 


NOVO FX DEGEPCIOR 


Fizeram a major festa em 
E Dad róximo lançam 


Sai em Est 


] | to da Nintendo a incorposa 
| | revolucionário chip que 

| Starfox à perfeição. A se mM 
| pelo que foi mostrado naces 


Traxé é uma piada dem 
1 0 game é um sim 
| corrida supernormal. OK 
4 | cidade impressiona. Mas = 
la É Yoshi's Safari | Osgráficos nem parecem » 


- | zidos com o FX. Falta def 
TANLEY CUP 


-g 
falta beleza, 

. Só há uma explicação 258 
O quê? A Nintendo está per- K 
dedo foto fo game de “vel: O cartucho apresentado. 

esporte? Calma gente, a coisa 


va apenas 40% compl 
não é bem assim. NHL Stanley oem, a dá pa engolir & 
Cupé legal. — 4. que, cáentre nós, seo joo 

Visualmente o game é um ar-. aa 
raso. A perspectiva é legal, os aa Na Ma E k a 
jogadores têm movimento pró- | To dA ves 
prio e as cores apresentam And dio Re A 
contraste leve e de bom gosto. 

Aúnica questão que perman e e a 
ce no ar é a jogabilidade. Não | R & é 
mas NHL Stanley Cup é o game 
que mais promete entre os anun- 


adianta nada um game de espor- | 
ciados pela Nintendo na CES. | 


teser r bonito, ter milhares de op- | 
ções e falar não sei quantas lín- | 
guas seasua jogabilidade nãofor 
perfeita. Pode parecer estranho, 


turou os tubos com todas 
maior clássico, Street 
a empresa anunciou o 
ersão Champion Edition 
per NES-maníacos fica- 
ue depressa, a Capcom 
refresco para aplacar 


Turbo sai em julho, 
je memória. O game é 
2 Turbo dos arcades. O 
& que dá para jogar com os 
tanto, nada de choradeira: você 
son, Sagat, Vega e Balrog 


as imitações baratas. Ou 
à pirataria. Desde o final 
nuns SF2 Turbo por aí 
ados e têm defeitos de 
ne da Capcom é demais 
que o SF 2 normal para 
uro paraa versão Champion 
ega. Sem nenhum tipo de 


erteza, 0 game mais aguar- 
a Super NES. Agente 
igações por dia 

mesma coisa 


s mas superlegais e gol- 
nimais. À versão para 
final, quem já tem Street 
ncarar mais um jogaço 
o seu instinto assas- 


Pelo pouco que a empresa mostrou em 
Chicago, o game será demais. Golpes, ce- 
nários e outros detalhes estão muito pare- 
cídos com o game original para Neo-Geo. 
Será a Sunsoft capaz de fazer também 
World Heroes 2? E aquela magia de caravela? 
Cartas para a redação. 


World Heroes entra dire- 
to para a galeria dos 
grandes 

games de 

E] pancadaria 

- para SNES 


Qual é a ver- 
dadeiraarte da 
luta? A SNK 
tentoumostrar 
ao mundo co- 
mo dar porrada. E se 
deu bem. Art of Fighting 
foi um dos primeiros 
games de Neo-Geo a im- 
pressionar a galera 

A Takara resolveu trazer 

Art of Fighting ao Super 

NES. O cartucho, com 


“a , É 16 Mega de gráficos 


chocantes, serálança- 
do nos States em de- 

zembro. Belo presen- 
à te de Natal, não? 


O game da SNK que fez a cabeça da 
moçada que curte o Neo-Geo está migran- 
do para o 16 bits da Nintendo. A Sunsoft 
resolveu encarar o desafio e lança, também 
em setembro, a versão de World Heroes 
para SNES. 


Robert Garcia estrela Art of Fighting 


AÇÃO GAMES 
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SUPER MES 
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PELE (Accolade) 

Depois de Ayrton Senna, che- 
gou a vez de Pelé entrar para os 
games.Vamos ver se o game não 
estraga a imagem do rei. Este game 
deve pegar carona na febre por 
futebol nos States, pais-sede da 
Copa de 94. Lançamento previsto 
para dezembro. 


Pelévoltaa campo. Sóemgame... 


CLIFFHANGER (Sony) 


O último filme de Sylvester 


Stallone vai para o cartucho. E o re- 
Ê sultado parece ter ficado legal. Muita 
ação e um ritmo maluco. Cliffhanger 


sai em novembro, junto com Last 
Action Hero, baseado no último filme 
de Arnold Schwarznegger. 

ago 


Pronto pra suar? Cliffhanger vem aí 


UNTOUCHABLE: 
ean) 
Máfia, como no tocá- 
de Brian De Palma. or 
e muita sacanagem. Cuii 


— máfia não se brinca. Tiros ice 


vale pel: 


Como de costume, a CES (Consumer El 

deixou todo mundo babando. Dezenas de ga 
alé o final do ano. Muitos só sairão 
alguns que chamaram bastante a nossa a ençó 


de fora desta lista por falta de espaço. É game d 


us 
STAR TREK: THE NEXT 
GENERATION (Spectrum 
Holobyte) 

Mais uma especialista em games 
para PC que começaa fazer jogos para 
videogame. Star Trek tem tudo para 
apaixonar os fãs.Gráficos de deixar 
Spok de orelha deitada! Para outubro. 


BEETHOVEN (Hi Tech) 
Beethoven é aquele cachorrão 
simpático que estrela o filme do 
mesmo nome. Tudo indica que o 
game será melhor que a fita. Ação 
com bom humor. Vasculhe por en- 
tre latas de lixo, escale telhados e 
divirta-se com “o melhor amigo do 
Homem”. Mas só em outubro. 


Star Trek: ficção cien! 
nível 


WHERE IN TIME IS CAR- 
MEN SANDIEGO? (Hi Tech) 

Depois de deixar PC-maníacos e 
Megalunáticos doidinhos da Silva, 
Carmen debuta no SNES. Diversão 
inteligente para quem nãotem medo 
de pensar. Para setembro. 


Épreciso pensar para achar 


RABBIT RAMPAGE 
(Sunsoft) 
Pernalonga faz a sua primeira 
aparição no SNES. 12 Mega de 
gráficos de desenho animado eação 
intensa. Ótimo presente de Natal. 


Carmen 


uinho e Pernalong: : Quer 
rá a melhor? 


ocão, hein? É Beethoven 


ROCKY RODENT (rem) 

Será um homem, um animal ou 
um foguete? Um pouco dos três. 
Rocky Rodent é o maior barato. 
Seu cabelo se transforma e gruda 
nas plataformas. E muito legal. O 
game deve sair em outubro com 
gráficos maravilhosos. 


BARBIE are 


Você quer dizer | 


SUPER EMPIRE STRIKES 
BACK (LucasArts) 

Super Star Wars é um dos me- 
lhores games para SNES de to 
ostempos. Com gráficos chapa! 
música inesquecível e movime: 


imagine sem 12? 


detonou nesta 


Ah, o game usa o famoso modo 
SNES. Boa aposta. 


=Fmtn é um personagem bastante querido pela 
Nintendo e pelos poucos que possuem Turbo 
eme em CD da NEC. Ele é um carinha perito em 
a s que detona tudo que aparece pela frente. Inclu- 
sesto magnífica versão para SNES, em que um cien- 
pec e seus capangas invadiram e dominaram a ilha 
ss bermen. Você, o único bomberman que está livre, 
Sonar os inimigos e salvar seus amigos. O game é 
ado e tem gráficos supimpas. 


iáases pra detonar 


iberman tem seis fases, cada uma dividida em oito 

São seis chefes para enfrentar, em um labirinto tipo Pac 
& deve detonar todos os inimigos da tela para poder 

To. O tempo é restrito, mas estoure os obstáculos 
ortar caminhos e encontrar itens de sobra. Você 
idando onde colocar cada bomba e planejando seu 

na “vaca louca”, explodindo tudo, pois os Conti- 


Aum 
s 


- Olha o palhacinho Chefe da fase 4 - Empurre este robô 
e pena! Estoure-o e com bombas até ele encostar nas 
elinhas fatais queele paredes, onde ele é eletrocutado 


Battle mode 


Neste modo de jogo, são sem- 
pre quatro bombermen num labi- 
rinto. Você comanda um e os 
outros são guiados pelo computa- 
dor ou por colegas. Você ataca 


tro pessoas podem jogar se você 
conectar no Super NES um 
adaptador para quatro joysticks. 


* 


No meio da bagunça, fique de olho 


adversários 


CUIDADO 
COMA CAVEIRA: PODE 


SER UM ITEM BOM OU 
RUIM 


Acrescenta uma bomba 
porataque 


jenta o poder de 
uas bombas 


todos como num paintball. Qua- Arremessar bombas 


Recupera todo o tempo 
gasto das fases 


| 


a 


aberto e pegue os itens antes dos 1 vida extra 


Surpresa 


S. D. BATTLE GUNDAN/ 


Tamanho não é documento: A soltar magias 
quatro heróis. deste game são Y dar golpe com 
pirralhos, mas todos bons de briga, B pular 
Se quiser, você pode trocar de perso- B+B dar pulo duplo 
nagem no meio do jogo. Último deta- LouR selecionar itens & 
lhe; os quatro heróis possuem golpes í defender-se 
especiais. mas estas bordoadas só funcia- 


nam no modo Versus. 


Se você é daqueles que não 
manja nada de cultura japonesa, 
tudo bem. Dá pra curtir S. D. Battle 
Gundan 3 numa boa, Trata-se de ágil 
um bom jogo de aventura da 
softhouse Banpresto, que traz per- 
sonagens pouco conhecidos aqui, 
mas muito curtidos pela galera ja- 
ponesa. Os combates são repletos 
degolpessacados emagias dahora. 
E o engraçado é que todo mundo é 
baixinho neste jogo. Até o 
Ultraman, um dos quatro heróis a 


Este herói parece uma mosca 
Mas não o menospreze: RX é 
as e ataca com lança, 


Sim, é o Ultra “tampinha” 
9 Sua arma é a maça, uma arma & 
medieval, 


Espetar com gancho: 
Y apertado 


Trombada - 3, +Y 
Magia - A 


seu dispor, é pequerrucho. Os grá- 
ficos são bem feitos e bonitinhos ao 
estilo Pocky & Rocky. Enfim, o jogo 


Cambalhota com lança - Y apertad 
Ataque aéreo com lança - B + & +) 


2/1) 
é japonês, mas não se assuste. Não Los 
[7 (GUNDAN) d ú E lá ra d X 6 

te ul) Precisa sacar Esso na Uau! Esse cara é bom: ataca com 


porrada e pegar itens, né? flechas e seus golpes são dez. 


Ele é 0 robô do game. Sua espada é 
poderosíssima, 


LOJAS 


Cambalhots 


DO aporio y 2iêo espada HÁ ALGUMAS LOJAS (SHOPS) Brvo 
k brilhar ESPALHADAS PELO GAME, PARA COMPRAR 


UM MONTE DE COISAS LEGAIS: PAPIROS 
MÁGICOS, POTES DE ENERGIA, LIVROS 
ENCANTADOS E MUITO MAIS. 


Flechada - Y apertado 


Cambalhota - 3, + Y Pisada =>, +Y 


TOQUES GERAIS 


Fique esperto com algumas coisas que pintam no meio do caminho e que podem dar trabalho a você 


O a?) 


E sea MENOS ga Sea “grão 5 


RELA Ef 


Porerrecre ag 2 E 


Pacirva see 
7º DUL do 


1º chefe - Dê um show de porradas e magias neste Nesta caverna escura, seja cauteloso com estes Chefe da Fase 4 - Pedreira! Este vampirão 
cachorrão do robô grandalhão e devolva a paz ao — baús: alguns guardam moedas enquanto outros brinca em serviço: ele voa, dá bengaladas = 3 
vilarejo escondem bombas um enxame de morceguinhos 


MÉPEGUE O MÁXIMO DE MOEDAS QUE PUDER E GASTE TUDO NAS LOS. 


AÇÃO/ DICAS 


di Esta é a versão em 
videogame do filme Os irmãos Cara- 
de-Pau, uma das comédias mais debo- 
á chadas da história do cinema. São dois 
irmãos que usam chapéu de gângster e 
*. óculos escuros e se metem em altas en- 
= rastadas. No meio dessa confusão, muita 
música de qualidade. 
Quanto ao game, que pena: além de ser 
muito longo, é repetitivo. Mastudo bem. 
Ele é bem-feito, tem gráficos e som 
supimpas, dá para jogar a dois 
é é superdivertido. Confira! 


4 e 2- Use as plataformas para | FASE 11 - Se na fase anterior sobravan) 
po e os cogumelos para alcançar | discos, nesta aqui não tem nenhum. Só há um 
bolo no começo. 


as extra escondida nesta árvore FASE 12 - pegue uma vida pulando no primeiro 
cogumelo que avistar 
lesmas e armadilhas perse- 
scos nelas. FASE 13 - Oba! Esta é a fase em que você 


pode acumular até 99 vidas! Afinal, há 11 vidas 

aixas escuras caem de vezem | extras flutuando na tela. Basta pegar todas e 
elétricos matam você ime- | morrer depois para ir repetindo a fase. Para 
cadavida desperdiçada, você lucra dez! Boiada! 


m ambiente meio Sonic. Mas não 
enão você morre mesmo. 


& e 7 - Muito fáceis! 


- ece um calabouço. Cuidado 
s nas paredes. 


à anterior. Há uma vida 
grandes esperando por 


PISTA IIS 


fase de bônus: um verda- | pyje na cabeça da serpente para comandá-la 
os sobrando. Mas 08 | usando o Direcional. Mas cuidado com os raios 
elétricos 


AUX ATIRAR UM DISCO 
AUX - APERTADO -ATIRAR DISCO FORTE (VALE 4 DISCOS) 


—, 44 


Vale um | energia e Vale 
disparo | poderde | 20 discos 
pulo 


Aumenta 


THE BLUES BROTHERS / Kemco 


GRÁFICO | 


182 jogadores 


som 


ROAD RUNNER 

75 vidas --veja só que dica 
sensacional pintou para este 
dificílimo jogo! O procedimen- 
to é o seguinte: durante a tela 
de apresentação, aperte os bo- 
tões €, Select, R, Y e Start, 
Segure tudo até aparecer aque- 
la tela com os dois persona- 
gens correndo e, então, aperte 
também o X. E... milagre dos 
milagres! Ao iniciar 0 jogo, 
você terá nada menos que 75 
lindas vidinhas para chegar 
ao final. Não é demais? 


SUPER VALIS 4 
Seleção de fases - e aí, apa- 
nhando muito com este jogo? 
Quem sabe uma diquinha es- 
perta para seleção de fases o 
presenta- 
nb e, 
t, Select, 
Y, Be Start. Se você fizer os 
comandos direitinho, logo em 
seguida aparecerão ins 
no pé datela para você selecio- 
nar estágios numa nice, 


STREET FIGHTER 2 


Código de Game Genie - aí vai 
mais um código para você 
turbinar a versão normal 
(World Warrior), dando mais 
velocidade ao jogo. Digite 1C65 
DFOO e divirta-se com per: 

nagens mais rápidos. Mas fi- 
que ligado: não garantimos o 
funcionamento do código em 
catuchos piratas e japoneses 
ou ainda consoles japoneses. 


FIREPOWER 2000 
Controle dois veículos - veja 
quetruque interessante. Na tela 
de apresentação, aperte Sel 
para fazer ir à tela de opções. 
Escolha 2 players e, sem sair 
da tela, aperte A e Start juntos. 
Depois escolha 1 player é co- 
mece o jogo: você verá que tem 
o controle de duas máquinas! 
No começo isso cau 

co de conus e 

pega o jeito e vê que fica muito 
mais fácil detonar os inimigos 
com duas máquinas. 


62 
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MECSA 


| hates, em vez de jogar sempre uma 


e” COBERTURA DA CES CHICASA 


O porco-espinho mais rápido do planeta 
estrela este sensacional pinball. Baseado 
na incrível fase “Casino Night Zone”, de 
Sonic 2, Spinhall tem todos os elementos 
que fazem a cabeça da galera. As trapaças 
de Dr. Robotnik, a simpatia meio ingênua 
de Tails e, é claro, muita ação. 

Robotnik não desiste: ele ainda sonha 
em conquistar o mundo. Para tanto, gastou 
neurônios para chegar a sua mais perfeita 
criação: a Veg-O Fortress, uma fábrica de 
robôs que fica numa ilha vulcânica para 
fornecer energia às engenhocas de Robotnik. 

A Veg-O Fortress é protegida por um 
pinball maluco. Ele tem tantas armadi- 
lhas... Tudo para aprisionar milhares de 
animaizinhos: os amigos de Sonic. Deu pra 
sentir o drama? Demais!!! 

O pinball mais maluco do planeta tem 
gráficos chocantes e som animal. A Sega 
está prometendo o game para novembro, o 
mês do já tradicional Sonic Day. Parece que 
o jeito é ir guardando a grana. 


ocê pode escolher o número de com- 
“melhor de três”. 


tá um “instantreplay” para você 
não perder nenhum golpe. 

“training mode” é inteligente. 
Graças ao exclusivo DPA (Dynamic 
Play Adjustment), um chip que ajus- 
taa dificuldade do jogo à habilidade 
de cada um. 


Be você é do tipo criativo, prepa- 
rê-se: Eternal Championspermiteque 
você faça seus próprios cenários. 


mais: para provar que turbo é bom em 
gamês de luta, há três velocidades de 
jogo. Nada mal, hein? 


Éverpracrer. O mais animal arca 
visto na tela do seu Mega? Pois é 
o lance é sério e que Virtua Rac 
Mega Drive no meio de dezembro 
E o que é melhor; com todos es 


que beiram à perfeição, veloc 
jogabilidade de deixar todo mundo ds 
ta. Se você é daqueles que só acres 
não deixe de correr atrás de Virtua é 


dae 


A história por trás do jogo é 
legal, Estamos na Terra no 2225 
Champions é uma entidade q 
manter a ordem, E faz isto a 
das mais ousadas técnicas ds 
marciais. 

Tudo ia numa boa, até q 
mestre Eternal Champion 
ponsável pela paz na Terr 
cobre que morrerá. Os 
lhores lutadores de todo: 
pos se encontram 
megacampeonato para s: 
será o novo Eternal Champ 

A sacada é: descer o ca 
eleger aquele que deve 
paz. Meio cínico, nãc 
Eternal Championseseus 2+ 
tem lançamento previsto para no 
Ah, um joystick de seis botões seria 
bem-vindo... 


Prepare-se para os 
mais alu- 
cinantes que se 


gráficos E SS TITITA 

pp A ato E a 

| Pega E E 
Pos 


Mega já mostrou. Pe dr ge 
primeira vez, os 
senhistas dos Estúdi- 
os Disney participa- 
ram de um game em 
cartucho. Além dotra- Gráficos do mais belo dos sonhos e velocidade impressionan- 
balho destes feras, te: Aladdin tem 60 quadros por segundo. E a música já ganhou 
Aladdin tem a trilha Oscar. É mole? 


sonora original do filme 


À mesma que ganhou um Oscar... 
Se a qualidade técnica impressiona, a história não consegue fugir do 
batido padrão Disney. Você é Aladdin e tem a missão de derrotar o sacana 
Jafar para ganhar a mão da princesa Jasmin. Uau, que novidade! 

Nem pens Yaddin é uma fábula, 
no melhor estilo dos contos de fada que Walt Disney sabe contar como 
ninguém. O cartucho, com 16 Mega de requinte visual e sonoro, alcançará 
as prateleiras em outubro 


INTOS DA SEGA 


mu, NEL FODTBALL *94 STARRING 
PORIS OE MONTANA 
E W Versia: 04 do game de esporte mais 


metendido nos Statos ua 92, Sai em núvem 
bro, com alguns detalhes a mais. 


NBA ACTION HOSTED BY MARV. 


em reclamar do enredo meio babaca 


Es) 2 so salmo Natal | 


GREATEST HEAVYIWEIGHTS 


Júnto: Muhammad Ah 
Holvhold, Lariy Holmes, Rocky Maro 


ao E Outros E VOCÊ era p maior campos 
omato de boxe de todos os tempos. E use 
q barato deste cart que só sai em dezem- 
bro: Mais um que levo explorar as pose 

sibllidades do 


ce que «a oriadora de Sonic 
dou de vez, S6 antes Seus games 


deguis, mas o marketing ficava 
uco a desejar, este panorama 
Os jogos estao: ótimos e o 
ting evoluiu muito. 

or prova dista é o lunçamenr 

emo nove! th 
o Sega, a Seg 
do está careca do sa) 


dois para $ 
Geur, Confira 


do dentro da 
nes 


ALBERT 
Vouê deve estar se perguntando, 
este tal de Marv Albert?" 
e jo locutor mais popus 


“av da qude NBC, à favorita dos NBA. 


os, O game é normal, cont 


“direito à campeonato, treino e tudo 6 
“mais: Jogabilidade 


Sai em outubro, 


gontrole de sois 


alsua varsão 
e já viássico 


Ecco tem que encontrar sua família, 
seus amigos e lutar contra 
tubarões assassinos. 


E ainda tem que encontrar tempo 
para respirar. 


do Planeta Vortex acabam de causar a moior catástrofe ecológica de todos os tempos: aprisionaram os seres do 
r=amo num lugar desconhecido, obalando o equilíbrio de todo o mundo submarino. Só Ecco, o mais forte e inteligente 
golfinhos da Terra, conseguiu escapar e agora tem que encontrá-los sozinho, percorrendo as profundezas e seus. 
s perigos, em 27 fases de tirar o fôlego. Mas, antes de mergulhar. nesta aventura é melhor você saber que em 
a The Dolphin os semelhanças com q realidade não são mera coincidência: o cartucho foi desenvolvido usando vídeos 
is golfinhos de verdade. E, como os golfinhos não respiram debaixo d'água, Ecco tem que subir de tempos em tempos à 
de para conseguir ar, o que não é nada fácil. Falando em dificuldades, este é o primeiro jogo a usar O sistema 
28, que regula automaticamente o grau de dificuldade de acordo com a perícia do jogador - quanto melhor você 
. maior o desafio. Ajude Ecco. Para passar por tudo isso ele tem que encontrar alguém inteligente como você, 


H E E qe a CES CIHINICACSO 


“A versão: para q Mas O realismo não parou 
Sega GD. promete poraí. À equipe da Sega deu-se 
“ser animal. Ela é a ao trabalho de produzir peque- 
rimeita realização. ly | nos bonecos-dinossauros, que 

| e Multi serviram como. modelos tridi- 
mensionais para as imagens do 

Jogo; Certos sons que os bichos 

emitem no game foram tirados 

“da própria natureza: um exemplo 

é O ruído do jacaré, que cai como 

umaluvacomo vozdedinossauro, 

para ser montado. Alguns dos cenários que você vai 
Uma equipe de 25" ; idos de 
I do pânta- 

no de pa nos Estados 


Como personagem, o Raptor 
tem várias habilidades e se vira 
muito bem. Ele usa patadas vio- 
lentas, morde as vítimas e dá 
pulos altíssimos. Além do mais, 
é veloz e pode até agarrar-se em 
plataformas. Um bicho versátil. 


movimento 
Bichos. Só q 
dinos- 
m que será vi- 
personagem, 
E grais de 20 
pimentos. O re- 
) sairá num 
com me- 


he E 


Como Dr. Grant, seu objetivo é salvar os 

2 visitantes do parque dos temíveis dinos- 
sauros. Existem vários tipos de animais 

| para enfrentar e, dependendo da espécie, 
eles têm comportamento, formas de ata- 
que, força e inteligência diferentes. O Rap- 
“ tor, por exemplo, é extremamente rápido. 
O Dilophsauro cospe um veneno que paras 
lisa as vítimas. Os Compys só atacam em 
grupos, pois são meio medrosos. E há o 
- temível Tyranossaurus Rex, enorme, rápi- 


» SE VOCÊ estou E PELE DO DR. GRANT, VAL PRECISAR DE UM BOM ARSENAL 
, PARA ENFRENTAR AS MANDÍBULAS E GARRAS DOS FAMINTOS DINOSSAUROS. AQUI ESTÃO SUAS ARMAS: 


do e devorador - um assombro! 

Na outra modalidade de jogo, você con- 
trola um Raptor. Af o objetivo é escapar | 
dos guardas do parque, que insistem em 
capturá-lo, escapando da ilha num navio. 
Esperto, rápido, inteligente e com um agu- 
do senso de sobrevivência, o Raptor está 
bem preparado para sua missão, Seja qual 
for a escolha, jogar Jurassic Park será 
uma tarefa pra quem decide depressa e 
tem reflexos rápidos. 


= tem 


E 


“a Tepelir ataques Deixa os bichos cegos 
n grupo por algum tempo: 


ca 
F 


| 
AÇÃO GAMES 25 


MEGA 


aparecer, Mistério... 

Vamos às novidades. A 
Capcom havia terminado uma 
versão de SF 2: CE para Mega e, 
quando o cartucho estava pronti- 
nho para ir para a linha de monta- 
gem, mudou de planos. O motivo, 
de acordo com a própria Capcom: 
“Não estávamos satisfeitos com o 
resultado final. O game não era 
bom o suficiente para o padrão de 
qualidade que exigimos”, 

Resultado; o lançamento foi 
adiado e o jogo voltou para o grupo 
de programadores da empresa, no 
Japão. ê 
ram e decidiram mexer pra valer na 
io para Mega do arcade de luta 
mais vendido de todos os tempos. 

O jogo inteiro ganhou gi 
mais detalhados, música Lg 


elaborada e jogabilidade bem parecida com a versão dos arcad 
para fazer tudo isto, eles tiveram que gastar muita memória. No final, 
o game ficou com um absurdo de 24 Mega de memória. 


Street Fighter 2 até pode ser o 
arcade de luta preferido pela ga- 
lera do mundo todo. Mas Mortal 
Kombat é, sem sombra de dúvi- 
das, o mais animal, Tanto que 
está rolando uma pesquisa pra 
saber se a moçada está a fim dever 
um carinha arrancando o coração 
do outro em pleno jogo. 

A versão para Mega de Mortal 
Kombat não decepciona, Se a de- 
finição gráfica não é primorosa, a 
jogabilidade surpreende. Os gol- 
pes saem com grande facilidade. 
E a música também agrada 

E a violência, como é que fica? 


Bem, recapitulando. SF 2; | lançamento mai 
mais importan! 


seis botões da Sega... 


Parece mentira: todo mundo poderá se deliciar com SF 2 - Champion Edition. 


Mas só em setembro. Vá arrancando as folhinhas do calendário... 
Mas, 


Mais animal impossível. É Mortal Kombat, previsto para setembro 


Atenção, você está prestes a ler mais um capítulo da maior novela 
do ano. Pelo menos a mais mexicana... 
Champion Edition estava previsto para junho, em lançamento simul- 
tâneo no mundo inteiro. É, já estamos em julho e nada de o cartucho 


Se, mesmo antes da maquiagem, SF 2: CE para Me; 

sperado do ano, agora virou objeto de d 
jogo só sai em 
Pois é, ninguém é bobo! 


dão socos fraco, médio e forte, na ordem. E os de baixo se: 
chutar, com a mesma ordem. É lógico e simples de usar. E, p 
de luta, não poderia haver melhor solução, 


»tembro, junto com o jo 


A Capcom mostrou 
são de SF 2: CE na Feira à 
go. Apesar de o jogo s 
O foi grande. O 
ó dava para 
Ryu ou Ken. Tudo bem 
KenxKenouRyuxRyur 
Legal, oc lermais E 
a jogabilidade é muito bos * 
disso entusiasmaria ur e 
ro streetmaníaco, Afinal 
para jogar com os chefes. 
segui jogar com o novo cx 
Sega. São seis lindos botões 

O joystick é muito legs! E 
ciona exatamente « 
arcades. Os trí botões 2s 


A versão que foi mostr; 
não era a definitiva, por 
dá para saber ao certe 
to, tudo indica que o & 
Mega será o mais fiel 1 
versão dos arcades. M: 
que a para Super NES 
Sega é um pouco mais 
a Nintendo. 

Fique de olhos be 
Mortal Kombat sai em s 
tanto para Mega quanto 
Gear. O quê? Até para € 
Sim, dê uma olhadint 
camentos de Super N 
ber maiores detalhes 


ra. Vários jogos le: 


EVESTER AND TWEETY: 
« CAPERS (TecMagik) 


-Piu finalmente che- 
undo dos games. Grá- 
desenho e muito 
ueojogotemde 


A dA bd 


ENTING STARRING 
ETERGUY (Electronic Arts) 


or == mansão. Sangue, as- 

F: mistério... Haunting 
e gráficos cristali- 
além. Deu pra ficar 
O game segue o pa- 
atterhouse, Só que com 
o de raciocínio 


a 


r 
ELE STRIKE 
e Arts) 

nuação de Desert Strike 
o Mega, muitas ino- 
es - ões ainda mais di- 
E: 


I 
nto, para esta págin 


JAMES POND 3 
(Electronic Arts) 


O primeiro James Pond era uma 
game legal. Tão legal que acaba de 
chegar à terceira versão. Os gráfi- 
cos melhoraram e a diversão con- 
tinua sendo o ponto alto. 


MUTANT LEAGUE HOCKEY 
(Electronic Arts) 


O mesmo esquema, a mesma 
jogabilidade e a diversão nota 10 de 
NHL 93. E gráficos engraçados e 
“sacanas”. Dá pra imaginar uns 
mutantes brutamontessedegladiando 
numa partida de hóquei? Não cur- 
tiu? NHL 94 está a caminho 


GOOFY (Absolute) 

Demorou muito, mas o Pateta fi- 
nalmente vai estrelar um game. 
Goofy (Pateta em inglês) terá mui- 
ta ação e pontas de gente famosa 
como o Tio Patinhas. Gráficos fiéis 
ao desenho e diversão nota 10. 


PUGGSY (Psygnosis) 

A Psygnosis, uma das melhores e 

maiores softhouses para games de 

computador, lançará jogos para 

Mega e Sega CD. Puggsy faz parte 
adventure com 


BEAUTY AND THE BEAST 
(Sunsoft) 


São dois games baseados names- 
mahistória:a Bela ea Fera. Ambos. 
saem em novembro. Seus nomes: 
Belle's Quest e Roar of the Beast. 
Clima de fantasia garantido. 


FIDO DIDO (Kaneko) 

Fido Dido é um carinha que alopra 
pra valer. Ele estréia nos games 
com muita ação e ótimos gráficos. 


S SAINDO DO FORNO 


alea| pena falar de todos ao mesma tempo. Você, leitor, até ficaria confuso. 
mentos, selecionamos apenas aqueles games de tirar o fôlego e 0 sono da 
ficaram de fora. Mas tudo bem: falaremos deles nas próximas edições. Divirta-se! 


ZOMBIES ATE MY 


NEIGHBORS (Konami) 

Ação total em um game com a 
qualidade Konami. Não dá paratirar 
o dedo do gatilho, ou melhor, do 
botão. E seus tiros são limitados. O 
melhor é que sai em agosto!!! 


PINK GOES TO HOLLYWOOD 
(TecMagik) 


Toda a manha da charmosa Pante- 
ra Cor-de-Rosa está chegando ao 
Mega Drive. Ela vai à meca do 
cinema, Hollywood, tentar uma 
vaguinha num filme. E as trapalha- 
das começam. Diversão total. Mas 
só no Natal. 


ANTICS (Hi Tech) 

E não percam, no Natal, mais uma 
superaventura do gato e do rato. 
Este game tem muita ação e ótima. 
animação gráfica. Escolha segura. 


Atenção megamaniaco: se você 
acha que é bom mesmo em games de 
luta, veja se encara Best of the Best 
Championship Karate, um dos me- 
lhores jogos do gênero que já pintou 
para o seu console. Trata-se do mes- 
mo game lançado para a moçada de 
SNES e que os japoneses conhecem 
como The Kick Boxing. É baseado no 
full-contact, um esporte bem hard que 
mistura caratê com boxe. O realismo 
e a quantidade de golpes humilha os ERRAR 
outros games do estilo. São 55 golpes 


o game manca em cenários 
técnico demais. Mas basta você sacar os golpes. 


DÁ PRA MEXER EM TUDO 


O jogo tem uma espécie de menu central, onde você pode 
fazer um montão de coisas, Dá pra alterar o rosto dos 
personagens (ALTER: LOOK), encarar qualquer um do 
ranking e escolher o prêmio (GRADING) e uma série de 
outras funções, OK? 


TREINO 


Antes de meter as caras nos combates, é bom dar uma treinadinha, né, impaciente? 
Vá ao menu central e acione TRAINING. Aumente sua porcentagem em resistência, 
força e reflexo. Treine até sacar a distância correta para cada golpe. 


três maneiras: “lutinha”: você A; B, eC rapidamente... 


Fique de olho nos holofotes inclinados no 
topo da tela. Eles são os marcadores da 


variados, com destaque gráfico para os movimentos dos lutadores, que são 
superarticulados, Mas, como gastaram muita memória com as porradas, 
som. Alguns jogadores podem achar este jogo 


SALADA DE GOLPES 


E golpe pra caramba! 


> 

bordoadas que o jogo ofere cê 
deve escolher só 1 É 
k = 

= 

to. Há golpes esp am 
fixos e não podem t ad 


dos alterados, Você só sele 
escolhe um golpe por vez 
sempre é demonstrado pel 
dor que está com calça verr 


E ; 
NM EN ll 
ol À 


O Direcional de baixo seleciona 
golpes do botão À ; o de cima c 
dos golpes que não usam este 


PARA INVERTER O LADO DE ATAQUE DO SEU LUTADOR, PRESSIONE. 


SERR XD 220 JVC / Core 


1.ou jogadores 


uça 


sou [oesano prersio 


sece Out Run? Então não é preciso 
s nada sobre este jogo, um dos 
de corrida feitos até agora 
CD. Jaguar XD 220 segue um 
nhecido: uma máquina envene- 
árias pistas para escolher, músicas 

e um bom grau de desafio. A 
dade sonora é o que mais diferen- 
= jogo das versões em cartucho do 
corrida, já que os gráficos não tra- 
huma inovação. 


> aceita um ou dois participantes 
alidades Practice (treino), Grand 
só corrida) e World Tour (campe- 
ipleto em 16 países). Existe ainda 
, uma opção que permite 
z as pistas que lhe der na telha. 


Ê 

a 

- 

sr 

o o Jaguar não é difícil: com 
você pega as manhas. Se sua 

E em em jogos de corrida ainda é 

a 1a o câmbio automático. O car- 

E nico, fácil de dirigir e a velo- 

= até que rende bem. Com o câmbio 

Bs ==", o carro corre mais e, em compen- 

Çi ta mais combustível. Ao fazer 

E za as marchas; é melhor que 

= - 


NA | 
O 
Ny 


Ao completar as provas com uma boa 
colocação, você levanta uma grana. Mas, 
infelizmente, não poderá usá-la para me- 
lhorar sua máquina. Neste jogo, dinheiro 
serve para repor as peças e fazer os conser- 
tos necessários após as corridas. Com essa 
particularidade do jogo, seu carro só pode 
piorar: se você bater várias vezes e não 
conseguir um bom prêmio, seu carro vai 
ficando mais estourado a cada prova 


COMANDOS 
Tela de Options 


Acelerador 
Troca de marcha 


A 


— pe NON SETA sNasts Neca Gp er 


CET ORRIDA/DICAS 


A /W 
EVA AM VA 
| EN FURY 

|| Continues ilimitados - sim, você 
leu direito: Continues ilimitados, 
quantos você quiser, pra detonar 
no jogo e chegar ao final rapidi- 
nho! Simples. Quando o jogo der 
Game Over, mantenha pressiona- 
do o Direcional 9º e em seguida 
aperte À, Be C juntos. Solte os 
botões e aperte tudo junto nova- 
mente. Seus créditos vão aumen- 
tar toda vez que você repetir este 
truque. 


GODS 

Passwords - joguinho cabeludo 
este, não? Então fique ligado nas 
passwords que vão levar você di- 
reto até a quarta fase do game, e 
com dinheiro suficiente pra com- 
prar as armas e poções que forem 
necessárias: 

Fase 2 - NASHWAN 

F - COYOTE 

Fase 4 - FOXX 


TINY TOON ADVENTURES 
Seleção de fase - com esta manha, 
você pode ir direto à última f 
jogo. Na tela de apresentaç 
colha o modo Password e digite o 
código abaixo. Pronto! Você será 
mandado para a última fase e, es 
tando lá, basta andar para trás no 
mapinha, entrando na fase em que 
você bem entender. As passwords 
são: 

NGQQ WWQW QKWQ QUWQ 
WGRY 


FLASHBACK 

Passwords - aleluia! Enfim, uma 
ajuda para dar um rolê nas fases e 
ver o que lhe espera. Basta esco- 
lher o modo Password na tela de 
apresentação e mandar bala nestes 
códigos: 


Nível 1 - Jungle Stage 
FALCON 

Nível 2 - New Washington 
DATA 

Nível 3 - Death Tower 
MILORD 

Nível 4 - Earth Stage 
QUICKY 

Nível 5 - Earth Stage 2 
BJOU 

Nivel 6 - Alien Planet 1 
BUBLE 

Nível 7 - Alien Planet 2 
CLIP 

Final do jogo: CYGNUS 


a 


: 
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CANETAS ue 


a! 


nda 


ALIEN 3/Probe 


had, 
hado: 

para NES tamt ão d 1 para mer á o maior po chego m 

Eojogoficor « z 

de Alien 3 

d pá 

p : 


II rt DAS mm a 


Er 
ita al 
s do jogo são labirintos compli- 
e 
às têm vários andares, escadas, Ai 
E 


elevadores e cantinhos muito bem escon- o 

didos, Cada fase tem um determinado m “Saque as ianhas eos os locais onde. 
número de prisioneiros para ser salvo e estão escondidos reféns, saídas eitensda | 
hora. Detalhe; quando o tempot ter mina e 


As fas 


Te 
E 


cados, 


limite de tempo. No meio da correria, man- 


NIM TERM DO» 


de flitibo cm tudo que Galiem, Só depoié você não pega todos os prisioneiros, o ã 

de resgatar toda a galera, a saída se abrirá jogo mostra rapidamente onde estão os, o oia! Fuego tou 
Mas não pense que haverá uma placa ou qu frim ara trás. Memorize e não — atire fox 

setinha camarada para te ajudar a dar o - deixeb: arato na próxima tentativa. cuidados de projéteis 


dra 


di | 


fora, Vire-se, meu! 


há um prisioneiro é espe 
CO perada mente. 


e E 
e 


TODAS AS FASES, O TEMPO REGRESSIVO É O MESMO: 4 MINUTOS E 30 SEGUNDOS 


A munição de suas armas é limitada e a sua energia 
também. Por isso, há itens salvadores espalhados pelos labirintos. C OMA Ná b 0 $ 
Saque pra que serve cada item. A- PULAR 


[ B-ATIRAR 
a ? - ABRIR PORTAS 
+ - ABAIXAR-SE 
E SELECT - MUDAR DE ARMA 


recarrega o recarrega o lançador recarrega a recarrega sua ESCOLHA A QUANTIDADE 
lança-chamas de granadas metralhadora energia DE CONTINUES: DE 3 A 9 


- Nos aposentos deste alien, fique no FASE 6 - Imagine o rolê que você vai dar pra FASE8 - Um refém logo no início da missão? 
or inferior esquerdo e gaste munição sem salvar este prisioneiro... Saia dessa! Vá por cima e busque os outros 
riatura prisioneiros. Pegue este cara na volta e desça 


Este labirinto pega pesado! Olhasóonde — CHEFE3 - Oh, não! Outro “terrivel” chefe alien, 1º CHEFÃO DO FINAL - Começa a fase, né? Não 
esconder este infeliz que nada! Fique numa boa neste corredor à se mexa! Permaneça no Tºdegrau e então vai ser 
esquerda da tela e diga adeus ao babão mais fácil acabar com este alien 


EBSEs - Oba! Festinha de itensé oque liga! Entre - - FASEZ - Suba neste elevadore puleparaotúnel 22 CHEFÃO DO FINAL = Não dá pro cheiro! Fique 
ES /9ca/ e faça a limpa à direita: você vai encontrar O último prisioneiro. atirando da plataforma do meio, onde oaliennão 
deste labirinto alcança você 


ol 
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TINY TOON ADVENTURES 
CARTOON WORKSHOS / Esmn 


EDUCATIVO 


SEVOCÊ NÃO ENTENDERESTE MENU, “55 


MENU PRINCIP) ADEUS AO SEU SONHO DE DIRETOR  |stárico 


6 1 PERSONAGEM - Éondevocêescolhe 4 TEXTOS - Você pode co 
O personagem principal: Perninha, Lilica, e expressões no meio da histo! 
Frajuto, Papaléguas, Coiote Coió e Plucky. De- z E 
pois defina os movimentos de sua estrela. Aqui, 9 GRAVAÇÃO - Você ade gr 
você pode ainda cortar cenas e fazer buracos duzir, voltar ou adiantar a fita. £ 
A menu, há uma fita pra você acha 
(O CENÁRIOS - Serve pra escolhero lugar — desejados no desenho 
de sua aventura. Dá pra escolher fundos de ER: 
imaicorsá também P O som - são cinco tema: 
desenho, cinco melodias rápidas = 
tos sonoros 


| ç personagens do desenho 
animado Tiny Toon são uma galerinha 
muito sacana e engraçada. Agora, ima- 


Quetalcolocar 


gine você fazendo as historinhas di sele de O 2: PERSONAGEM - É idêntico = 
queridos baixinhos da WarnerBros, deb dito Za! meiro menu e serve para você , 
pacato vila- [R k segundo personagem para o seu 


rejohein? ” O TAMANHO DA SETA CORRESPONDE 
suis VELOCIDADE DOS MOVIMENTOS , 


e =SE E MOTION SB-00PS sa- 


q e diretor dasaven- 
turas de Tiny Toon. É o maior barato! 


NINTENDO 


COMANDOS 


A | escolhe opção de menulcontirma posição do 
cursor e tamanho da setinha/corta cena 


|| B | escolhe opção de menuicontirma posição do 
| cursor e tamanho da setinha 


O NOVO PROGRAMA Di 
GAMES DO GUGU 


Você pode participar desse program 
alucinante e aparecer na TV! 
Preencha o cupom abaixo e envie pra gen 
A revista AÇÃO GAMES vai encaminhar 
todos os cupons para o programa 

PLAY GAME. Lá eles serão cadastrados 

e selecionados pela Produção. Você poder 
ser um dos escolhidos. Entre nessa! 


Sim, eu gostaria de participar do programa PLAY GAME. 


I 

Nome: Sexo: 

End.: Tal; 

| cidade: Est: 

I º 
| cer: Idade: Data Nasc. 

I 

| MEU JOGO PREFERIDO É: Assinatura do pai ou responsável 

| 

| 


Este cupom deve ser totalmente preenchido em letras de forma e enviado para revista AÇÃO GAMES, Edilora Azul S/A, Av. das Nações Unidas,5777, CEP 05479-900 - Sã0 Paulo - 3? 


. Ligadão em videogame, 

não deixou barato. 
Criou uma nova mania 
em programa de tevê 


programa dos jogos 
etrônicos que vai 
scolar brincadeiras, 
safios e prêmios 
ocantes. E tem mais: 
em participa entra 
ntro dos jogos. 

da hora!!! 


indo com o seu 
Ireets Maçãs no 


o do diodo ma 
ga, criado para a capaci- 
dade de memária do & Bits. E Renegade 
vem pra detonar; vo m cara que. 
tem que fazer a limpa num monte de 
gangues de rua. Os paus rolam soltos 
em estações de metrô, estradas, por- 
tos, e em qualquer lugar onde haja 
alguém a fim de encarar vc 
| de fazer uma limpa, você pode sair 
| para encarar a fase seguinte. 


Em Renegade, os cenários surpreendem e o desafio é estimulante: além de contar com 
um bom número de golpes para uma versão 8 bits, você ainda pode 
de dificuldade. Mas como nada é perfeito, a quantidade de 
proporcional às vezes em que p 


encarar três níveis 


pes e bordoadas é 


m paus de sprite: você dá uma rasteira no inimigo 
& as pernas dele somem ou então o rosto do adversário desaparece depois que você deu 
uma boa bifa, É meio chato, né... Além disso, o som não chega a empolgar. Mas se você 
curte pancadaria, tente Renegade. No geral, 1 


Na estrada, fique sempre à esquerda & 
ale a pena motocicletas, empurrando e dando po 


Para detonar este chefe na fase 1, dê muita Cuidado com o ataque de motoqueiros. Des- Para detonar estes punks grandalhões figes 
porrada e jogue-o para fora da plataforma vie das motos e contra-ataque com voadoras num dos cantos e só ataque pelos | 


RENEGADE / Sega 


1-golpe para o lado 2-golpe para o lado T+2> aa 
esquerdo direito 


Gm 


EE 
Epi 

€, € + 1 - corrida com supersoco para a 2, + 2 - corrida com supersoco pars = 
esquerda direita 


ESPORTE 


, TRÊS LIGAS MUNDIAIS 


São vinte e quatro seleções de países a sua escolha, divididas em três ligas: A, 
BeC. Osmelhores times estão na divisão A e os piores estão na C. Cada seleção tem 
três marcadores de avaliação: POWER (força), SPEED (velocidade) e BALANCE 
(equilíbrio). Prefira as que têm A em tudo. 


PLAYER SELECT 
“e 
2" 


SELECT | ennE 
* EXHIBITION 
TOVRNHMENT 


A Soa 
e A REA AÇAACEA ta 


3: Para ganhar nas disputas de disco, 
fique apertando o botão 2: rapidamente 
antes de O juiz apitar. 


3. Na hora de marcar o adversário que 
está no ataque, não se descuide do seu 
goleiro e procure deixá-lo sempre bem 
“colocado, pois você pode sofrer um chute 
fulminante à qualquer momento, 


ETTE TUR 
Tenis dane 
RROURRA 


a 


SÓ PRA LEMBRAR: AS 
SELEÇÕES DA UNIÃO SOVIÉTICA, 
DA ALEMANHA OCIDENTAL E 
ORIENTAL NÃO EXISTEM MAIS 


2x. Enxergando uma boa brecha na defesa. 
inimiga, chute logo, mesmo que você este- 
ja no meio do quadra, Os goleiros deste 
game são frangueiros e você tem grandes 
chances de marcar o ponto. || 


dE 


1a2 jogadores 
Lançamento Tec Toy 
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COMANCHE MAXIMUM OVERKILL 
NovaLogic 


Se algum simulador de vôo para computador já mereceu de 
AÇÃO GAMES uma nota máxima em qualidade gráfica, esse 
game é Comanche. A Softhouse NovaLogio caprichou 
mesmo. Usou a tecnologia de Bilmapping, em que às 


imagens são quadriculadas na montagem, para 
garantir uma visão quase real do cenário. Con- 
forme vgpágê desloca, as sombras Se proje- 


COMANCHE 


MAX? MUM OVERKILL 


Helicóptero moderno 


O helicóptero Comanche é o mais 
moderno em uso nas Forças Armadas 
dos Estados Unidos. É um dos mais 
rápidos (atinge 300 Km/h), mais carre- 
gados de munição e inteiramente blin- 
dado, E possui tecnologia de última 
geração: infravermelho para ação no- 
tura, sistemas de defesa antimísseis, 
localização de alvos, tudo feito eletro- 
nicamente, 


Sem navegação 

Uma das novidades de C.) . 
ausência de sistemas de naves 
Suas missões acontecem em 


p ngm, e de verdade. 
Ear a 
ponto do mundo é você nã o 
Tu 
+ 


encontrar seu alvo; ele está se 
sua cara e basta detoná 
informa se o alvo é aére: 


Gom lempo nublado, vos sempre mais ais 
rastrear todos os inimigos 


o 


Em algumas mi 
helicóptero parceiro, que segu 
as suas ordens e movimentos. Sem 
nome é Wingman. Mas ele ter 
ção limitada e a tripulação ni 
esperta. Use-o sempre no começo Sms 
missões e mande-o como isca. 


15 você te 


Missão noturna, com infravermelho. Nos monitores 
do painel, visão detalhada do terreno e do alvo 


Jogabilidade 


Além dos gráficos animais, 
Comanche bate muitos simuladores 
anteriores em jogabilidade. Os coman- 
dos são simples, leves e reagem no ato, 
Isso tudo deu ao game um dinamismo 
muito grande: você voa fácil etem uma 
ótima noção de altitudes e distâncias. 


| O Comançhe da freme é seu. Wingman. Com 
|| para nãg trombar com ele 


CONFIGURAÇÃO mina 


PC 386 AT, 25 MHz, Monitor VGA 
Mega de memória RAM e 12 
livres no Winchester. Compat 
com as placas de som do me! 


Vôo num canyon: projeção de luz e sombras e ótima 
sensação de relevo 


Comanche utiliza joystick padrão e teclado combinados 
| JOYSTICK 


Movimenta o helicóptero em todas Botão 1 - localiza o alvo 
as direções, menos para subire descer Bofão Zero -» dispara 


Como você percébeu, desafio não é 
orte do jogo, embora haja inimigos 
montão. Mas o visual compensa e o 
m não fica devendo: seu operador 
sa quando um míssil se aproxima 
quando há qualquer problema com TECLADO 

E aeronave, Teclas para selecionar 

| 1a Zero - visões da cabine, das laterais e todas as demais 


MONITOR ESQUERDO Z | canhão 
F1 | visão aérea da região X | foguetes normais 
F2 | radar detalhado C | helifires 
F3 | visão do alvo V | stingers 
| F4 | objetivo B acionar artilharia da base ! 
|| F5 | danos N armas do Wingman | 
F6 | help M | dispara duplos foguetes normais | 
| MONITOR DIREITO - | aumenta rotação do motor 


é seu co-pitolo, usando óculos para visão 


a. Atenção para o que ele diz F7 a Fi2 - mesmas funções diminui a rotação do motor 


Neste arcade, não há manche e botão: são pistolas 
e gatilhos mesmo. E jogar em dupla é bem mais 
divertido 


Tiroteio no shopping center! Você 
contra uma enorme gangue de 
pistoleiros assassinos, sequestradores, 
e outras pragas que amedrontam os 
cidadãos comuns. Muita adrenalina! 
Mas tudo de mentirinha: você está 
jogando Lethal Enforcers, outro jogaço 
produzido pela Konami para salvar 
suas horas de tédio nos shoppings ou 
fliperamas. 

O lance é o seguinte: você é um 
policial novato e tem que aniquilar 
um montão de criminosos barras-pe- 
sada. Para + Você controla um 
joystick em forma de pistola apontado 
para a tela, Portanto, este arcade exi- 
ge uma boa pontaria. Mande ver no 
gatilho, não tenha dó e seja rápido. 

Só que é bem mais legal jogar em 
dupla: além da vantagem de um joga- 
dor cooperar com o outro, segue-se 
fielmente a história do jogo, em que os 
heróis são um franzino rapaz e uma 
morena (atraente, diga-se de passa- 
gem). Os gráficos são da hora, com 
cenários legais e personagens vividos 
por atores reais. Afinal, a galera que 
curte games violentos acha divertido 
matar de brincadeirinha e dos mon- 
tes, Fazer o quê? 


LETHAJ ENFORVERS/Konami 


1ou2jogadores | 


ETHAL É 


Ohnão! Esta inocente senhora levou um tiro. 
Não faça isto, senão você perde uma vida 


Acerte pneus, vidros, passageiros e moto- 
ristas destas carangas, todos malandros 


MORAL ANA TE MERRY 


Pra detonar o chefe deste furgão, acerte os 
pneus, o cara e as bombas que ele manda 


No bairro chinês, mande bala nas placas e 
encontre armas extras. 


2170 CERS 
ENTRE pps E REPÉNE 


Acerte as partes inferiores do trem do metrô 
e encontre algumas armas extras 


Este chefe se protege atrás da asa do avi 
Faça pontaria na hora em que ele se levaniz 


Um chefe que enche! Comece atirando no 
helicóptero e depois detone.o vara da metranca 


Chetão fina) - destrua OS seis canhões 
asas e depois aniquile o cara da cabine, O 


HAL ENFORCERS NAS LOJAS DA REDE PLAYLAND 


SAI NOVO VIRTUA RACING 


À Sega vem pra detonar de novo, não dando tempo pra galera respirar: 
produziu Virtua: Racing Wide Vision, uma versão melhorada do primeiro-e 
magnífico Virtua Racing. Os gráficos continuam poligonais & as perspectivas. 


ainda estão de enlouquecer. Mas à distância entre 0 assento do jogador e a tela 
F DE agora pode ser regulada e 0 banco é 


inilável. para simular: com maior rea- 
lismo as sensações de um piloto em 
curvas & freadas. À tela quase do- 
brou de: tamanho e um novo E 
alto-falante foi colocada atrás. 
da cabeça do piloto: você 
recebe sons: deliran- 
tes ha cachola. 


Aparecem duas vi 

ogo e servem pra vo 

rar uns pontinhos extras. 
Aproveite! 


Você tem tempo limitado para 
acertar a maior quantidade de 
alvos. Boa pontaria! 


Você começa o tiroteio cui MAGNUM CANHÃO METRALHADORA 
tm revólver 48: que lem 6 balas de grosso tiros muito pra peneirar 


balas. Mas pintam Olitras its calibre largos é potentes o inimigo 
mas que fazem os malores 


tetonos, Para pegá-las, basta 

acertá-las quando elas apare PISTOLA RIFLE DE PISTOLA 
qem morsando em qualquer AUTOMÁTICA ASSALTO DE GRANADAS 
lugar da tola. Conheça as ar- faz O mesmo. pra artegaçar faz um 
mas do jogo é one calos no. estrago que 0 38, tudo : lança estrago 
dedo que aperta o gatilho. mas tem: 12 balas 3 bombas respeitável 


Chegou a sua vez de estar entre as feras. 


A partir do dia 23 de julho até 1º de “agosto, os melhores nomes do Game irão participar, ao vivo 


ea cores, do IFEAST GAME, no Praia de Belas Shopping. Eles vão dar dicas quentíssimas pra 


você resolver aquelas fases que andam enchendo seu saco, nos jogos mais radicais. Pois, todo 


participante “do PFEAST GAME, tem direito a ficar numa cabine com essas feras durante um 
determinado tempo e perguntar o que quiser. E não é só. No Iº"FEAST GAME, você “ainda 


concorrerá a um video game e poderá participar de um campeonato que se realizará internamente. 


Essa jogada você não “pode perder. 
Dê as caras brother e fique do lado das feras. 


Kinteto 


23 de julho a 01 de agosto 
Praia de Belas Shopping 
Porto Alegre - R$ 

Tênis 


““ EODPER 


PRA QUEM VIVE POR ESPORTE. 


Apoio: 4) 


VARIG rio 


A DETIDO VOCÊ 


LOCAÇÃO E VENDA 
DE CARTUÇHOS E APARELHOS 


SUPER NES, 
SUPER FAMICOM, MEGA 
DRIVE, SEGA GENESIS 
E NINTENDO 8 BITS 


PREÇOS ESPECIAIS PARA LOCADORAS 


VENDAS PARA 
TODO O BRASIL VIA SEDEX 


GARANTIDO! 
O MENOR PRAZO DE ENTREGA! 


FALE COM A GENTE! 


RUA SANTE COLOMBARO,202 


CEP.: 03311-010 - SÃO PAULO-SP 
TEL/FAX: (011) 942-9747 


VENDO 


> Mega Drive transcodificado com 
oito cartuchos. Vitor F.Astolfi 
tel.:(0172) 27-7860, São José do Rio 
Preto, SP. 


> Cartucho Street Fighter 2, do 
Super Nintendo. Mário Flávio 
tel.:(0132)68-8777, São Vicente, SP. 


> Mega Drive com dois controles. 
Fabrício dos Anjos Pardal, tel.:(011) 
952-3591, São Paulo, SP. 


> Dynavision 3 completo com três 
cartuchos, Henrique S. Cardoso, 
tel:(0192) 77-1832, Artur Noguei- 
ra SP, 


> GameGearcomadaptadorenove 
cartuchos. Hélio de Souza A.Filho 
tel.:(021) 289-0215, Piedade, RJ 


De Mega Drive japonês com dois 
controles e dois cartuchos. Gabriel 
Viana Silveira, tel.:(011) 822-4228, 
São Paulo, SP. 


b- Oscartuchos Spider-Man, Castle 
oflllusion e Strider, do Master System. 
Joana Bárbara Granquinto, tel.:(011) 
858-0582, São Paulo, SP. 


b- Phantom System com dois 
joysticks, adaptador e três cartuchos. 
Paulo R. Panisi, tel.:(011) 869-8908, 
São Paulo, SP, 


> Bit System com três controles 
turbo, adaptador e seis cartuchos, 
Mauro Mitsuo, tel.:(011) 210-7647, 
São Paulo, SP. 


be O cartucho Pit Fighter, do Mega 
Drive, Vicente Eduardo Demasi, 
teL:(011) 864-7008, São Paulo, SP. 


> Coleção completa da Revista 
Ação Games. Fernando Viana Goya. 
tel.:(011) 946-2870, São Paulo, SP. 


| O jogo Prince of Persia de Sega 
CD sem uso, na caixa. Tiago B. de 
Luca, tel: (011) 542-0389, São 
Paulo, SP. 


> Master System com23cartuchos, 
pistola, óculos 3D e rapid fire. Flávio 
R. Albuquerque, tel.:(021) 269-9693, 
Rio de janeiro, RJ. 


b- O cartucho Super Mario Worid, 
do Super Nintendo. Rodrigo Minelli, 
tel.:(011) 491-7171, São Paulo, SP, 


> Master System 3 com dois con- 
troles. lulda ou Vinícius, tel.:(011) 
208-4039 1.276, São Paulo, SP. 


> Master System 1 com quatro car- 
tuchos e óculos 3D. Viviane Ribeiro 
de Castro, tel.:(011) 295-7465, São 
Paulo, SP. 


> Oscartuchos Kenseiden e Paper 
Boy do Master. Samuel Gonçalves, 
tel.:(011) 207-7418, São Paulo, SP, 


P> MegaDrive japonês nacaixa com 
um controle e um cartucho. Thiago 
G.Ribeiro, tel.:(071) 321-8190, Sal- 
vador, BA, 


| Phantom System completo com 
três cartuchos. Rafael Panke, 
tel.:(041) 256-5739, Curitiba, PR. 


P- Master System 2 com pistola e 
quatro cartuchos. Luciano Lima 
tel.:(085) 227-9032, Fortaleza, CE. 


> Master System 1 com pistola e 
seis cartuchos. Démerson Pereira, 
tel.:(011) 491-7014, São Paulo, SP. 


be Game Gear com cinco cartu- 
chos. Klaudio Henrique Aoki, 
tel.:(041) 225-8594, Curitiba, PR 


be O cartucho Super Mario World, 
do Super Nintendo. Douglas A. Cézar, 
tel.:(011) 546-5789, São Paulo, SP. 


TROCO 


> Bicicleta Caloi 10 por Mega Drive. 
completo. Ivan Rodrigo de Oliveira, 
tel.:(021) 371-0607 (recado), Rio de 
Janeiro, RJ. 


> Cartuchos usados de Master 
System. Rafael Gomes da Rocha, 
tel.:(011) 944-1958, São Paulo, SP. 


| Mountain Bike 15 marchas por 
Super NES ou Mega Drive com car- 
tuchos. Leandro, tel.:(011)813-1969, 
São Paulo, SP. 


> Computador TK 95 completo por 
Mega Drive ou Super Nintendo. 
Raul Neto. tel: (011) 869-9243, 
São Paulo, SP. 


> Os cartuchos Kid Chamaleon e 
Streets of Rage, do Mega Drive por 
Magic Boy ou Quackshot. Jeferson 


ou Vitor, tel.:(011) 2 
Paulo, SP, 


| Computador TK 95 
manual por Nintendo 
Adilson da Silva Card 
911-1841, São Paulo, S 


b- walkiemachine 
Nintendo completo. Ali 
de Moura. Rua Jeruzai 
perança, CEP 35701- 
Lagoas,MG. 


> Cartucho Sonic, do » 
por outro de meu interes: 
Lopes da Silva, tel.:(011 
São Paulo, SP. 


Pb» Cartuchos usados de Me 
Fábio Popinigis, tel.:(011) 8 
São Paulo, SP. 


Bb» Cartucho Sonic, do h 
por Streets of Rage. Arlindo Alma 
tel.:(071) 226-4312, Salvador E 


> Cartuchos usados de N 
americano. André Juliano 
tel.:(065) 563-1474, Para 


> Mega Drive com contr 
dois cartuchos por Supei 
completo. Carlos Filipe R 
tel.:(011) 531-5034, São 


Mega Drive com dois 
um cartucho. Diego 
Paisane, tel.:(0427) 
Guarapuana, PR 


Mega Drive complet 
tino D. Filho, tel.:(041 
Curitiba, PR 


Cartuchos de aven 
Nintendo. Guilherme Far: 
Rua Dr. Álvaro Costa, 1 
Apto. 201, CEP 9620 
Grande, RS 


O cartucho Great E 
Master System. Erne: 
tel;(011) 491-3675, São 


Mega Drive, Master 
Nintendo usados. Al 
tel.:(033) 621-2521, M: 


PARA ANUNCIA 
Vocêescolhe onde quer ar 
ciar e escreve seu classê 
do em uma carta para: Ag 


Games Clube, Av. Naçã 

das, 5777, 2ºandar, CEP OSS 
900, São Paulo, SP. Os ars 
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* Marcas registradas de terceiros não representados e sem vínculo comercial com a Dynacom. 


PAD Co) 
qusBo NIRO, 


IPC.1 ? ' 


vision 2 e 3 


«urso PAD CONTRO, 


mea 


INDOMÁVEIS 


Para Master System* e Atari* 


(UR3O PAD COnTra, 
TPC-5 


Para SNES* e Superfamicom* 


(urso PAD Conor 
TPCS um 


Bunacom 


A Dynacom e Lona. 


Para Nintendo Americano (NES*) 


